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A WARNING:
CHOKING HAZARD-small parts.

Notfor children under three (3) years.

.r,ffil1l:lJlil#l.Tl',H.'l'

riiaPersPiei mit Pfannkuchen

Ages. Afros. An:'Jahre 4+

2J2 Playen (in teams)

Para 2J2jugadorer (en equipos)

De 2 i 12 joueurs (en 6quipe)

tiir 212 Spieler (in Teams)



(ontentr:
* l0 Pancakes (2.5" each) in 5 different flavors-bluebeny, strawberry, banana,

chocolate chip, and plain

* 2 Patsofbutter

* 2 Plates

* 2Spatulas

* l0 0rder cards

* Criddle game board (inside box bottom)

Order up! lt's a busy day at the dinel so don't dilly-dally. Help your <ustomers get
just what they ordered by racing the other servers to the grill, relay style, and piling

up pancakes in precisely the right order. The first server (or team) to find 'em, stack

'em, and serve 'em up wins the gamel

0bjett of thc 6ame
Be the first server (or team) to sta(k the pancakes on your plate in the sequence

shown on the order <ard and top them with a butter pat. Nots for younger or more

inexperienced players, eliminate the order cards and have servers simply race to
stack up five pancakes and a pat of butter in no particular order.

Setup
Place all the pancakes and butter pats on the griddle game board inside the box.

Place a plate for each server or team approximately 15 feet (4.5 meters) away at the
(ustomers' "table." Pla(e the order cards next to the griddle. Divide playen into two
teams of six servers.

Note:

lor diners with a smaller staff, servers take more than one turn filling their
(ustomers' order. lf only two servers are working at the diner, they compete

to serve the entire order first. That kind of hard work deserves a BIG tip!

llowto Play:

frt rn over an order card. The card shows the sequence of

how the pancakes must be stacked on the plate-banana,
plain, blueberry, <hocolate <hip, etc.

*sor.on. calls, "0rder up!" 5ervers scramble to find the

first pancake shown on the order <ard.

frS.rrun r,.. to the plates, pancakes on spatulas, to stack the

their plates.

ffi
first pancakes on

frServers then run back to the griddle and hand the spatula to the next server.

That server scrambles in the griddle to find the second pancake shown on the

order card and delivers it to the plate, stacking it on top of the first pancake.

*ff,. race <ontinues untilone server or team completes the stad and tops it with
a pat of butter!

frs.ru.r, check one another to make sure the order was delivered in the correct

sequen(e.

TheWinner
The first server or team to deliver the order correctly wins.

Physicalgamer build the brain!
Playing Pancake Pile-Up! helps <hildren develop important qross motor skilk, like

balance and <oordination. Research shows that physical exercise boosts learning.

PLUS, <hildren practice followinq a requen(e, a beginning math skill-talk about the

icing on the (pan)<ake!



lncluye:
* l0 tonas (en 5 sabores di:tintos: a16ndano, fresa, banana, chispas de <hocolate y

* 2 porciones de mantequilla

* 2 platos

* 2 espitula:

* I0 tarjeta; de pedidos

* Tablero 5art6n de jueqo (dentro de la parte inferior de la <aja)

lHaga su pedido! Durante la cena hay mu<ho trabajo por hacer, no re entretenga. Ayude a su: clientes a

re<ibir lo que ordenaron al apresurar a los (amareror para preparar y la: tortas pre<isamente en el

orden correcto. iEl primer <amarero (o equipo) en enconuar, apilar y 5ervir las tortas gana el iuego!

Prop6rito deljuego
5er el primer <amarero (o equipo) en apilar las tortas en sus platos en la :ecuencia que muestra la

tarjeta de pedidos. Nota: Para jugadores mi: j6vene: o inexpertos, puede eliminar las tarjetas de

pedidos y solicitar a los camareros que simplemente (ompitan para apilar <inco tortas (on po(ione5 de

mantequilla sin algin orden en partirular.

Pnpanri6n
(oloque todas la: torta: y la: porciones de mantequilla sobre el tablero 5arten de juego que e:t6 dentro
de la caja. (oloque un plato para <ada ramarero o equipo a unos 4.5 metros de distancia de la "mesa"
de lo: clientes. (oloque lal tarjetas de pedidos al lado de la san6n. Divida a los lugadores en dos

equipos de 6 camareros.

l{ota:
Para <ena: <on menos personal, las camareros toman mdr de un turno para <umplir con los

pedidos de sul <lientes. 5i :olo est6n trabajando dos camareros durante la <ena, ellos
(ompetirin para servir todo el pedido primero.

(6mojugar:

l. De vuelta a una tarjeta de pedido. La tarjeta mue:tra la secuencia de r6mo se deben apilar las tortas

sobre el plato: Ire:a, arindano, regular, banana, et(.

2. Alguien grita: ";Pedido!" Lor <amareros buscan para encontrar la primera torta de la tarjeta: de

pedidos.

3. Los <amareros conen hacia los platos, <on las tortas :obre las e:pitula:, para apilar la primera torta

sobre el plato.

4. Lol camareros luego corren de regreso a la sart6n y entregan la esp6tula al siguiente (amarero.

El <amarero busca en la lart6n para en(ontrar la 5egunda torta, de a(uerdo <on la tarjeta de pedidos

y la coloca en el plato, apilindola encima de la primera torta.

(omment jouer:

I. Retournez une <arte de menu. La carte indique lbrdre dans lequel lel pancakes doivent €tre empil6s

sur lhssiette - Iraise, myrtille, nature, banane, et(.

2. Quelqu'un crie n Jhimerais pas:er commande ! ,, les serveu15 5e pr6(ipitent alorr pour trouver le

premier pancake liguIanfiur la (arte de menu.

J. Les serveurs font la cour:e jusquhux a:rietter ave< les pancakes sur la spatule pour empiler les

premiers pan<akes ;ur le5 aisiettes.

4. Les serveurs font ensuite demi-tour en courant en direction de la table de <ui:5on et tendent la

spatule au serveur suivant. (e dernier se prE<ipite ven la table de <uisron pour trouver le deuxiime
pancake figurant sur la <arte et le ddpose danl ltsriette, par desus le premier pancake.

5. La (ourse (ontinue jusqu'i ce que l'un des :erveurs ou l'une des dquipes complEte la pile et la

recouvre d'une mini-plaquette de beurre !

6. Le: :erveur v6rifient entre eux si la commande a €ti ex6(ut6e dans le bon ordre.

[e gagnant
Le premier serveur ou la premiire 6quipe i ex6<uter la <ommande (orre(tement gaqne.

tnhatr f
t l0 Ptannku<hen (in 5 verschiedenen Geschmackuichtungen - Blaubeere, Erdbeere, Banane,

Schokolade und natur)

* 2 Stiick Buner

* 2Teller

* 2 Pfannenwender

I l0 Bestellkarten

* PfannenJpielbrett (auf dem 5chachtelboden)

Bestellung fertig! Heute i5t viel l05 im Restaurant, also tr6del nkht herum. Bringe deinen Gisten genau

das, was rie bestellt haben, indem du mit den anderen Kellnern um die Wette zur Bratpfanne liufst, in

einer Art Staffellauf, und die Plannkuchen in der rkhtigen Reihenfolge stapeht. Der erste Kellner (oder

das er:te Team), der (das) sie findet, *apelt und servien gewinnt das Spiel!

Iicl der lpiek
Der erste Kellner (oder dat erste Team) sein, der (da:) die Plannkuchen in der auf der Bestellkane

gezeigten Reihenfolqe auf dem Teller:tapelt. Hinweis: Bei j0ngeren oder unerfahreneren 5pielern

kiinnen 5ie die Be(ellkarten wegla:sen und die Kellner einfach fiinf Pfannkuchen und ein 5t0<k Butter

in keiner be:timmten Reihenfolge um die Wette stapeln lasen.

5. La <arrera <ontin(a hasta que un <amarero complete la ruma y la <ubra <on una porci6n de

mantequilla.

6. Los <amareros verifkan que el pedido se entreg6 en la secuen(ia (orre(ta.

ll 6anador
6ana el primer camarero o equipo en entregar la orden <one(tamente.

r
(ontient r

I I0 pancake: (de 5 parfum: diff6rent: - myltille, fraise, banane, <opeau de <hocolat et nature)

* 2 mini-plaquette; de beurre

I 2 a::iettes

* 2 lpatules

* l0 <artel de menu

I I table de ruisson (au fond de la boite)

Parsez rommande! ('est une journ6e <hargie au re(aurant, donc ne trainez pas. Aidez vol dient: i
obtenir,ju:te <e qu'ilr ont command6 en {ai:ant la <our:e ave< les autrel serveurs jusqu'i la table de

<uilson, i la maniire d'une <ourse de relais, et en empilant les pancaker exactement danr le bon ordre.

Le premier serveur (ou la premiEre 6quipe) qui lel trouve, lel empile et les sert gagne le jeu !

lutdujcu
Etre le premier serveur (ou la premiire 6quipe) i empiler les pancako sur ron asriette danr lbrdre

indiqud lur la cane de: menus. Remarque: Pour lel ioueun plus,jeune: ou moins exp6riment65, vout
pouvez rupprimer ler (arte5 de menu et demandez seulement aux serveurs de faire la rour:e pour

empiler cinq pancake5 et une mini-plaquette de beurre dans aucun ordre partkulier.

!nrtrllrtion
Pla(er tour le5 pan(akes et touter les mini-plaquettes de beurre rur la table de (uirson situde i
l'int6rieur de la boite. Placez une a::iette pour chaque serveur ou <haque 6quipe i environ 4,5 mEtre:

de la table de <ui:son, rur la o table , des dients. Placez les <arte5 de menu e (6t6 de la table de

<uislon. Divisez les joueur: en deux 6quiper de six serveurs.

Remarque

Pour les reltaurant: ayant moins de personnel, lel serveun prennent plus d'un tour pour

ex€<uter les commandet de leun <lients. 5i seulement deux:erveurs travaillent au restaurant,

il: {ont la cour:e pour €tre le premier I servir toutes les commandel.

Aufbau
Legen 5ie alle Pfannkuchen und Butterstil<ke auf das Pfannen-5pielbrett im !rhachtelboden. Stellen 5ie

liir jeden Kellner oder fiir jedes Team einen Teller ungefihr 4,5 m entfernt auf den ,,Tisrh" der 6iste.
Legen 5ie die Bertellkarten neben die Pfanne. Teilen 5ie die Spieler in zwei Teams mit jeweils sechs

Kellnern ein.

Hinweii
ln Re(aurant5 mit weniger lilitarbeitern :ind die Kellner bei der Erl0llung der Bestellung del

Gaster nicht nur einmal dran. [all: nur zwei Kellner in dem Rertaurant albeiten, geht e: darum,

wer die komplette Bestellung zuer:t serviert.

OoSpi.l,
l. Drehen 5ie eine Beltellkarte um. Die Karte zeigt die Reihenlolge, in der die Pfannku<hen auf dem

Teller gestapelt werden miissen - Erdbeere, Blaubeere, natur, Banane, et(.

2. .lemand ruft ,,Be:tellung fertig!" und die Kellner stiirzen los, um nach dem ersten Pfannkuchen auf
der Karte zu suchen.

J. Die Kellner laufen mit den Pfanllkuchen auf den Pfannenwendern zu den lellern, um die ersten

Pfannkuchen aul die Teller zu legen.

4. Die Kellner laufen dann zu der Pfanne zuril<k und geben dem ni<hsten Kellner den Pfannenwender.

Dieser Kellner dringelt :kh zur Pfanne, um den zweiten Pfannkuchen auf der Karte zu finden und

aul den errten Pfannkuchen aul dem Teller zu :tapeln.

5. Das Rennen geht weiter, bi; ein Kellner oder ein leam den Stapel voll und obendrauf ein Stiick Butter

platziert hat.

6. Die Kellner iiberpriifen skh gegenseitig, um sichenustellen, dar: die Be;tellung in der richtigen

Reihenfolge geliefert l,vurde.

Der Gewinner
Der er:te Kellner oder das erste Team, der/da: die Be:tellung rkhtig 5erviert, gewinnt.

r
regular)


