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Object: Be the first player to gather tea time treats from every category.

Instructions:

1. Spread the tablecloth and place the teapot spinner in the center
of the play area. Use the box as a tea tray and place the other pieces
inside. Each player chooses a plate.

2. Youngest player plays first. Spin and pick an item from the tea tray
that matches the category spun.

3. Only one item from each category may be collected. If you spin a

category you already have collected, you may either pass your turn
or trade for another item in that category from the tea tray.

Plate NapLin & Utensils

4. If the spinner arrow stops at the bees, the player must return an
item (not a plate) to the tea tray. If no items have been collected,
spin again. Once you have spun bees three times, you have “Bee
Immunity,” and for the rest of the game you may spin again if
you spin bees!

5. When you have a Napkin & Utensils, Cream & Sugar, a
Sandwich, Fruit, Dessert, and a Cup of Tea, you have won the game!

Cup 0][ Tea Cream & Sugar

lato ® Teller ® assiette ® servilleta y cubiertos ®
P Y.
® Serviette & Geschirr ®
® serviette & couvert ®

Sandwiches

® tazadeté ® ® Jlechescrema & azticar ®
® Teetasse ® * Sahne & Zucker ®
® tasse de thé ® créme et sucre ®

Dessert

emparedado ® Sandwich

postre ® Nachtisch ® dessert




2-4

Objetivo: Ser el primer jugador en
coleccionar los cubiertos y las delicias
para la tarde de té.

1. Extender el mantel y colocar el
girador de la tetera en el centro del 4rea
de juego. Utilizar la caja como bandeja
de té y colocar las otras piezas dentro.

2. El jugador mas joven comienza. Gira
el girador y selecciona un elemento de
la bandeja de té que corresponde con la
categoria que indica el girador.

3. Solo un articulo de cada categoria
puede ser coleccionado. Si el girador
cae sobre una categoria de la cual ya
tienes un elemento, pierdes tu turno, o
puedes intercambiar tu objeto por otro
de la misma categoria que aln esté en
la bandeja de té.

4. Si el girador cae sobre las abejas, el
jugador tendra que escoger uno de sus
articulos (excepto el plato) y devolverlo
a la bandeja de té. Si cae sobre las
abejas tres veces, desarrolla “inmunidad
a las abejas” y por el resto del juego
puede volver a girar si cae en las abejas.

5. Una vez que hayas coleccionado una
servilleta y cubiertos, leche crema 'y
azucar, un emparedado, una fruta, un
postre y una taza de té, habras ganado
el juego!

SPIN
PLAY!
Ziel: Als erster die Teestunde Leckereien zu
sammeln.

1. Die Tischdecke ausbreiten und den
Dreher in der Mitte stellen. Die Spielbox
als Tablett benutzen und die anderen
Spielteile darauf stellen.

2. Der jiingste Spieler fangt an. Er kann
drehen und such einen Artikel von der
getroffenen Kategorie aussuchen.

3. Nur ein Artikel jeder Kategorie kann
gesammelt werden. Falls der Dreher auf
eine Kategorie zeigt von der man schon
was hat, verliert derjenige seinen Zug,
oder er kann seinen Artikel gegen einen
anderen der selben Kategorie
austauschen, so lange es noch verfligbar
ist.

4. Falls der Dreher auf die Bienen trifft,
muss der Spieler eines seiner Artikel
abgeben und zurtick auf das Tablett tun.
Falls er noch keine Artikel hat, kann er
nochmal drehen. Wenn jemand dreimal
auf die Bienen getroffen ist entwickelt
derjenige Bienen-Immunitat und kann
fiir den Rest des Spiels nochmal drehen
wenn er auf die Bienen trifft.

5. Sobald ein Spieler Serviette &
Geschirr, Sahne & Zucker, ein belegtes
Brot, eine Frucht, Nachtisch, und eine
Tasse Tee sammelt, gewinnt derjenige
das Spiel.

1@ TEA PARTY '

Obijectif: Sois le premier joueur a
rassembler des friandises pour I'heure
du thé dans toutes les catégories.

1. Installe la nappe et place la théiére au
centre. Utilise la boite comme plateau a
thé et place les autres piéces a
I'intérieur. Chaque joueur choisit une
assiette.

2. Le joueur le plus jeune joue en
premier. Fais tourner la théiere et choisis
un article sur le plateau a thé qui
correspond a la catégorie indiquée.

3. Un seul article de chaque catégorie
peut étre collecté. Si tu obtiens une
catégorie que tu as déja, tu peux passer
ton tour ou échanger contre un autre
objet de cette catégorie dans le plateau
athé.

4. Si la fleche s'arréte sur les abeilles, le
joueur doit rendre un article (sauf une
assiette) dans le plateau a thé. Si aucun
article n'a été collecté, fais tourner a
nouveau. Si tu tombes sur les abeilles
trois fois, tu obtiens « Immunité aux
abeilles », et pour le reste du jeu, tu
peux a nouveau faire tourner si tu
tombes sur les abeilles!

5. Lorsque tu as une serviette de table
et des ustensiles, de la créme et du
sucre, un sandwich, un fruit, un dessert
et une tasse de thé, tu as gagné la
partie!



	tea party instructions
	TEA PARTY INSTRUCTIONS ALTERNATE LANGUAGE

